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EDSIIR Téma Ucivo Q | o | Prifezové téma | predmétové
Minimalni vystupy S | hodin S
% vztahy
postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, RSP — feSeni
. . ) vystupy a rizné formy zapisu pomoci roblému
Zak ses.tavu]e a.testuje obrazki, znaéek, symboli i textu; II; S _ moie vztah
symbolické zapisy pitklady situaci vyuzivajicich , ) ) y
postupu. opakované pouzitelné postupy; k druhym hdem
de Ses[avuje Symbollcké pf‘eéteni, pOrOZuméni a ﬁpraVa kl‘okﬁ \% KK - Verbélnl 1
zdpisy postupi. postuvp1,1, algoritmu;vstve’ste’weni o neverbalni
_funkcnlho postupu Feswlho konkrétni komunikace
jednoduchou situaci FVM — vliv médii
Zak popise jednoduchy ws 1z s
problém, navrhne a na usporadani dne ..
popise jednotlivé kroky SMS—- | Cj—Ctenis
jeho feeni. uspotradani zprav | porozuménim
Zak popise jednoduchy Algoritmizace a < a medidlniho _
problém souvisejici s programovani experimentovani a objevovani v S | sdéleni Vv - grafika
okruhem jeho zdjmii a blokové orientovaném 4, 24 S | TMS —tvorba
potieb, navrhne a popise programovacim prostiedi; s | medialniho M - logické
podle predlohy jednotlivé udalosti, sekvence, opakovani, R | sdéleni mysleni

kroky jeho reseni.

74k v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory.

Zak rozpozna opakujici se
vzory.

74k ovéi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu.

podprogramy; sestaveni
programu

porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich; ovérovani
funkénosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni
chyby a oprava kddu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem

PRT — stanoveni
cile a
harmonogramu
prace

IV —rlizné typy
sdéleni

KC — péstovani
kritického
piistupu ke
zpravodajstvi
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Minimalni vystupy S | hodin S
% vztahy
postup, jeho jednotlivé kroky, RSP — feSeni
vstupy, vystupy a riizné formy problému
74k sestavuje a testuje zapisu pormoct obravz,ku, znatek, , PS — moje vztahy
symbolické zapisy symyolg,m, textu; prlkla(viy s1t1V1.ac1 ’ k druhym lidem
postupi vyuzivajicich opakované pouzitelné KK — verbalni i
Zak sestavuje symbolické postupy; prectent, porozumeni a neverbalni
ZODisY DOSIUDL] uprava krokl v postupu, algoritmu; K ik
PISy POStUpH. sestaveni funk¢niho postupu omunikace o
fesiciho konkrétni jednoduchou FVM — XI'Y n’ledu
situaci na usporadani dne
74k popise jednoduchy SMS - Cj —cteni s
problém, navrhne a popiSe uspotadani zprav | porozuménim
ije('i]?otlivrev': k'roal](y jdehoh FeSeni. § a medialniho
dk popise jednoduchy ;.‘ 1y ) .
problém souvisejici s Programovani s . . . ., 3 sdéleni Vv - grafika
; ) . N experimentovani a objevovani v 4. 5 + | TMS —tvorba
okruhem jeho zdjmit a robotickou hrackou . . = L i
potreb, navrhne a popise blokove orientovaném 2 | medialniho M - logické
podle piedlohy jednotlivé programovacim prostiedi; udalosti, 2 | sdéleni mysleni
kroky jeho Fesent. sekvence, opakovani, podprogramy; -~ PRT — stanoveni
Zak v blOkOV’é or.lentovaném sestaveni programu cile a
programovacim jazyce h
sestavi program; rozpozna armonogramu
opakujici se vzory. prace

Zadk rozpozna opakujici se
vzory.

74k ovéi spravnost jim
navrzen¢ho postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich; ovérovani
funk¢nosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spus§ténim; nalezeni
chyby a oprava kddu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem

IV —rlizné typy
sdéleni

KC — péstovani
kritického
piistupu ke
zpravodajstvi
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74k najde a spusti
aplikaci, pracuje s daty digitalni zafizeni a jejich ucel;
ruzného typu. prvky v uzivatelském rozhrani;
Zik najde a spusti spousténi, pfepindni a ovladani
znamou aplikaci, aplikaci; ulozeni dat, otevirani
pracuje s daty riizného soubort
typu.
7.4k propoji digitalni propojeni technologii, s | PS— QObré GIS
zafizeni, uvede mozna (bez)dratové pfipojeni; internet, & | organizace Casu systémy
rizika, ktera s takovym Digitalni technologie prace ve sdileném prostiedi, 4 3 < }UV)— SChf)pnOSt kolem nas
propojenim souviseji. sdileni dat S sy ‘%a“-‘/ domécnos‘;,
E problém Skola, ptiroda

Zak dodrzuje
bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s
digitalnimi
technologiemi.

Zdk bezpecnostni a jind
pravidla stanovena pro
praci s digitalnimi
technologiemi.

pravidla bezpecné prace s
digitalnim zafizenim; uZivatelské
ucty, hesla
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Ocekévané vyst é Pocet | 2 Mezi-
cekavanc Stu 7 y . o v oY v, v /
xavane vystupy Téma Ucivo Q .| »8 | Priifezové téma | predmétové
Minimalni vystupy S | hodin S
% vztahy
postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, RSP — feseni
v, . . vystupy a rizné formy zapisu pomoci problému
Zak ses.tavuje a.teste obrazkti, znacek, symbolii &i textu; PS — moje vztahy
symbolické zapisy priklady situaci vyuzivajicich k druhvm lid
postupii. opakované pouzitelné postupy; ruhym 1 em
Zak sestavuje symbolické piecteni, porozuméni a Gprava kroku v KK — verbalni 1
zZapisy postupi. postuvp1,1, algoritmu;vstve’ste’weni o neverbz.'llni
funkéniho postupu fesiciho konkrétni komunikace
jednoduchou situaci FVM — vliv médii
Z4k popise jednoduchy na uspoiadani dne | Cj — &teni s
problém, navrhne a SMS — porozuménim
popise jednotlivé kroky T .
SR uspotadani zprav
J?ho feSeni. didlnih v fik
Zdk popise jednoduchy - a rfle l,a niho Vv - gratfika
problém souvisejici s . experimentovani a objevovani v ko) sdéleni
okruhem jeho zdjmii a Programovani s blokove orientovaném 5 5 = | TMS —tvorba M - logické
potieb, navrhne a popiSe robotickou hrackou programovacim prostiedi; s | medialniho mysleni
podle predlohy jednotlivé S sdéleni

kroky jeho reseni.

74k v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program;
rozpozna opakujici se
vzory.

Zak rozpoznd opakujici se
vzory.

7.4k ovéii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu.

udalosti, sekvence, opakovani,
podprogramy; sestaveni
programu

porovnani postupu s jinym a diskuse o
nich; ovétovani funkcnosti programu a
jeho ¢asti opakovanym spusténim,;
nalezeni chyby a oprava kodu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

PRT — stanoveni
cilea
harmonogramu
prace

IV —rlizné typy
sdéleni

KC — péstovani
kritického
piistupu ke
zpravodajstvi
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% vztahy
74k uvede ptiklady dat,
ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou
pomoci lépe se 5 o )
rozhodnout; vyslovuje sbér (pozorovani, jednoduchy
odpovédi na zakladé dotaznik, prizkum) a zdznam dat
dat. Data. informace s vyuzitim textu, Cisla, barvy,
Zék uvede priklady dat, ' tvaru, obrazu a zvuku;
kterd ho obklopuji a kterd hodnocent ziskanych dat, RSP — cviceni
mu mohou pomoci lépe se vyvozovani zaveri pozornosti a
rozhodnout; vyslovuje soustiedéni, —
odpovédi na otdzky, které ot M _Vlloz%wke
se tykaji jeho osoby na = | dovednosti mysleni
zdkladé dat. ';% zapamatovani CIS -
Zak popise konkrétni 5. 3 ! p ] systémy
PR T st | PS —dobra .

situaci, uréi, co k ni jiz vi, o 5 ) i o= . . kolem nas,
a znézorni ji. vyuziti znacek, piktogram, N | organizacc casu domacnost,

Zaik popise konkrétni
situaci, ktera vychazi z
jeho opakované
zkuSenosti, urci, co k ni
JiZ vi.

Kédovani a pienos dat

symbolil a kodl pro zaznam,
sdileni, pfenos a ochranu
informace

Zak vyéte informace z
daného modelu.

Modelovani

model jako zjednodusené
znazornéni skute¢nosti; vyuziti
obrazovych modeld (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevi
kolem zaka

RP — schopnost
fesit dany
problém

Skola, ptiroda
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74k v systémech, které
ho obklopuji, rozezna skupiny objektii a vztahy mezi
jednotlivé prvky a nimi, vzajemné pusobenti;
vztahy mezi nimi. Informacni systémy priklady systému z ptirody,
Zak v systemech, které Skoly a blizkého okoli Zaka; casti
ho obklopuji, rozeznd systému a vztahy mezi nimi
odnotlivé . o—
Jednotlivé prvky RSP — cviceni
pozornosti a
sogvs tre’denl, M — logické
cviceni mvileni
Ak ) 5 | dovednosti chS -
V£ pro vymezeny 5= | zapamatovani .
problém zaznamendva 5. 2 ' | PS _ dobr systémy
do existujici tabulk 5 oord kolem nés
0 existuj bulky ’ L _ N | organizace ¢asu o
nebo seznamu ¢iselna 1 shodné a odlisné vlastnosti domacnost,

neciselna data.

Zadk pro vymezeny
problém, ktery
opakované resil,
zaznamendva do
existujici tabulky nebo
seznamu ciselna i
neciselna data.

Prace se strukturovanymi

daty

objekt; fazeni prvki do tad,
¢islovany a necislovany seznam,
viceuroviiovy seznam; tabulka a
jeji struktura; zaznam, doplnéni
a uprava zaznamu

RP — schopnost
fesit dany
problém

Skola, ptiroda
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ini 1 vystu
Minimalni vystupy 2 hodin | = vztahy
postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, RSP — feseni

., ] . vystupy a rizné formy zapisu pomoci roblému

Zak Ses.taVUJe a'testUJe obrazkti, znacek, symbolii &i textu; E S _ moie vztah

symbolické zapisy priklady situaci vyuZivajicich 0J€ vztany

postupti. opakované pouzitelné postupy; k druhym hdem

Zak sestavuje symbolické piedteni, porozuméni a iprava krokd v KK — verbalni i
zdpisy postupil. postupu, algoritmu; sestaveni neverbalni

funkéniho postupu fesiciho konkrétni komunikace

- _ : jednoduchou situaci EVM — vliv médii

Zak popise jednoduchy na ushofadant dne

problém, navrhne a SI\/ISp & stend

v - . — —ctent S

popise jednotlivé kroky S J s
jeho feseni. § | uspofadani zprav | porozuménim
Zak popise jednoduchy Algoritmizace a )% a medialniho .
problém souvisejici s rosramovéni experimentovani a objevovani v 5 24 .| sdéleni Vv - grafika
okr lfhemfehO zgmua prog blokové orientovaném ' 2 | TMS —tvorba
poneb, nayhne a popiie programovacim prostiedi; udalosti, S | medialniho M - logické
2}?0 k; }Z r;O rVOei)e; 2 ? notlive sekvence, opakovani, podprogramy; 2 | gdéleni mysleni

74k v blokové orientovaném sestavent programu PRT — stanoveni

programovacim jazyce cile a

sestavi program; rozpoznd
opakujici se vzory.

Zak rozpozna opakujici se
vzory.

7.4k ovéii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu.

porovnani postupu s jinym a diskuse o
nich; ovétovani funk¢énosti programu a
jeho ¢asti opakovanym spusténim,;
nalezeni chyby a oprava kodu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

harmonogramu
prace

IV —rlizné typy
sdéleni

KC — péstovani
kritického
piistupu ke
zpravodajstvi




