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74k sestavuje a testuje 5

symbolické zapisy ReSeni problému krokovanim:

postupt. Postup, jeho jednotlivé kroky,

74k popise jednoduchy vstupy, vystupy a riizne formy

problém, navrhne a zapisu pomoci obrazki, znacek,

popise jednotlivé kroky symbolii ¢i textu; priklady situaci
jeho feseni. vyuzivajicich opakované

74k v blokové pouzitelné postupy .

orientovaném Piecteni, porozuméni a uprava K - komun'kace

programovacim jazyce kroki v postupu, algoritmu; V' ruznrych

sestavi program; sestaveni funk¢niho postupu situacich .

rozpozna opakujici se fesiciho konkrétni jednoduchou RSP — cviceni

ituaci ozornosti a .
yon. . situaci _ = P ttedent M —logické
Zak ovetl spravnost Jim L. Programovani: Experimentovani 38 SOl.lVS re’ éni, mylent,
navrzeného postupu ¢i Algorltmlzac’e fi a objevovani v blokové 3. 24 3 | cvieni ovfen
programu. programovani orientovaném programovacim - dovednosti Spravnosti
Zak sestavuje rostiedi ‘S | zapamatovani Co
symbolické zapisy P . . ™ PS — dobra feseni, postup
o Udalosti, sekvence, opakovani . .

pvostupu , organizace casu

Zak popise jednoduchy Sestaveni programu RP — schopnost

problém souvisejici s
okruhem jeho zajmii a
potreb, navrhne a popise
podle predlohy
Jjednotlivé kroky jeho
resSeni

Zak rozpozna opakujict
se vzory, pouzivd
opakovani znamych
postupii

Kontrola FeSeni:
Porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich

Ovéfovani funkénosti programu a
jeho casti opakovanym spusténim
Nalezeni chyby a oprava kodu

Nahrazeni opakujiciho se vzoru
cyklem

fesit dany
problém
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74k v systémech, které
hg lgbqupujl, kter’e ho Systémy: CIS -
obxiopujl, rozezna Skupiny objektt a jejich vztahy systémy
jednotlivé prvky a v . . . L o AR ,
tah LT Informacni systémy Vzajemné piisobeni objektl 4 ] kolem nas,
;Z ]? y mte,ZI m}rln Ik.t , Piiklady systémi z pfirody K - komun'kace domaécnost,
ha Z ]fly stemectt, Here Casti systému a jejich vztahy V riznych Skola
o obklopuji, rozezna situacich
Jednotlivé prvky RSP - cviceni
Zak popise jednoduchy pozornosti a
problém, navrhne a soustiedéni
popise jednotlivé kroky 5 o
jeho feseni 2 SVICeél Lo
'~ ) Q v
74k ovef spravnost jim ] 3 ZZV:mZ?SBém 'SP —
navrzeného postupu ¢i Prace s robotickou Vymysleni postupu ' 9 g PSp d ‘t? , stavebnice,
programu. hrackou Naprogramovani robota ;d;a —cobra robotické
Zak popise jednoduchy & | otganizace casu hracky
problém, navrhne a
popiSe podle predlohy
jednotlivé kroky jeho
reseni.
74k najde a spusti
aplikaci, pracuje
S textovymi soubory. Prace s textovym Prace s textovym editorem 2 CJ — psani

Zak najde a spusti
znamou aplikaci a
napise jednoduchy text.

editorem




