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74k dodrzuje
bezpecnostni a jina
pravidla pro praci
s digitalnimi
technologiemi.
Zak popise bezpecnostni
a jinad pravidla stanovena
pro prdci s digitalnimi K — komunikace
technologiemi. Vv riiznych
5 . situacich &JS
74k najde a spusti . . RSP — cviceni
aplikaci, pracuje s daty pravidla bezpecné prace . ochrana
’ . < . e pozornosti a MU
rizného typu, dodrzuje Bezpecnost prace na PC | s digitdlnim zafizenim; o Y xs zivotniho
y A ver tow s . .. oy 5 | soustfedéni, ey
bezpecénostni a jina PrihlaSovani na PC a MS | uzivatelské ucty, hesla = | ovident prostiedi a
. s = ,
pravidla pro praci Teams 1. 5 ' | dovednosti zdravi
s digitalnimi propojeni technologii, (bez) B | avamatovini
technologiemi. Pocitacové sité MS Teams | dratové pfipojeni; internet, prace PSp _ dobr4 CJS — ¢lovek
Zdk najde a spusti . ve sdileném prostiedi, sdileni dat : . a svét kolem
znamou aplikaci, pracuje organizace casu “
N nej
s daty riizného typu, TMS — tvorba
popiSe bezpecnostni a medialniho
Jjind pravidla stanovenad sdéleni
pro praci s digitalnimi
technologiemi.
Hardware a software digitalni zafizeni a jejich ucel; 1 9 S | PRT —stanoveni | CJ — ¢&teni s
prvky v uzivatelském rozhrani; ' 5T | cilea porozuménim
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spousténi, piepindni a ovladani harmonogramu
aplikaci prace
PS — dobra
organizace ¢asu
74k najde a spusti
aplikaci, pracuje s daty
rizného typu, rozlisi
jednotlivé casti
digitalniho zafizeni.
Zak najde a spusti
znamou aplikaci, pracuje
S daty riizného typu,
rozlisi jednotlivé casti
digitalniho zarizeni.
- . L, . L, RSP — cviceni
Programovani experimentovani a objevovani 5 .
, v 1r. > pozornosti a
74k sestavuie a testuic Blue Bot V programovacim prostiedi; 5 | soustredéni M —

i e a testly] (1. a 2. svét) udalosti, sekvence, opakovani, 1. 19 > e sekvence,
symbolické zapisy sestaveni programu g | cvieen opakovani
postuptl, popise .2, | dovednosti
jednoduchy problém, = zapamatovani
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Ocekévané vystupy
Minimalni vystupy

Téma

Uc¢ivo

Roc¢nik

Pocet
hodin

Mésic

Prufezové téma

Mezi-
predmétové
vztahy

navrhne a popiSe
jednotlivé kroky jeho
feSeni, sestavi program;
rozpozna opakujici se
vzory, pouziva
opakovani, oveéii
spravnost jim navrzeného
postupu, najde a opravi

V ném pfipadnou chybu.

Zak sestavuje symbolické
zdpisy postupii, popise
Jjednoduchy probléem
souvisejici s okruhem
jeho zdajmii a potreb,
navrhne a popise podle
predlohy jednotlivé kroky
jeho Feseni, rozpoznad
opakujict se vzory,
pouziva opakovani
znamych postupii.

ReSeni problému
krokovanim

Kontrola FeSeni

postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rizné formy
zapisu pomoci obrazk, znacek,
symbolt ¢i textu; ptiklady
situaci vyuzivajicich opakované
pouzitelné postupy; precteni,
porozumeéni a Uprava krokt

V postupu, algoritmu; sestaveni
funk¢niho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci

porovnani Postupu s jinym a
diskuse o nich; ovérovani
funkénosti programu a jeho ¢asti

opakovanym spusténim, nalezeni

chyby a oprava kdédu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem

KR — pruznost
napadi

SS — zdravé a
vyrovnané
sebepojeti
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Vylety §aska TomasSe
(A.B,C)
TMS — tvorba
Zék uvede pfiklady dat, Data a informace sbér (pOZOfOVé.ni, prﬁZkum) a mevdlal,nlho
ktera ho obklopuji a ktera zaznam dat s vyuzitim textu, sdéleni
mu mohou pomoci 1épe Cisla, barvy, tvaru, obrazu a
se rozhodnout; vyslovuje zvuku; hodnoceni ziskanych dat, K — komunikace
OdPOVédi na zaklad¢ dat, Vyvozové_ni zavéra \' I'lel'l},/Ch
popise konkrétni situaci, situacich
urci, co K ni jiz vi, a model jako zjednodusené CIS —
omni i, Ve Modelovani aeljaco zjeanodusene y
izr?faé)zr(r)nrgzzé l’zvci;i[zho znazornéni skute¢nosti; vyuziti - KR pruznost ochrana
obrazovych modeli (schéma, S | napadi, Zivotniho
modelu. tabulky. di ke zk Ani E originalita rostiedi a
Zdk uvede priklady dat, abulky, diagramy) ke zkouman, | 4 5 o prost
kterd ho obklopuji a kterd porovnavani a vysvétlovani jeva g zdravi
mu mohou pomoci lépe se kolem zaka = | SS- Zdraye a ..
rozhodnout; vyslovuje vyrovhane CJ —Cteni s
odpoveédi na otazky, které Systémy skupiny objektd a vztahy mezi sebepojeti porozumenim

se tykaji jeho osoby na
zaklade dat, popise
konkreétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované
zkuSenosti, urci, co k ni
Jiz vi.

Prace se strukturovanymi

daty

nimi, vzajemné plisobeni;
ptiklady systémi z pfirody,
Skoly a blizkého okoli Zaky;
¢asti systému a vztahy mezi nimi

shodné a odli$né vlastnosti
objekti; fazeni prvkl do fad,
tabulka a jeji struktura; zaznam,
doplnéni a uprava zaznamu

RSP — cviceni
pozornosti a
soustfedénti,
cviceni
dovednosti
zapamatovani
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Ocekévané vystupy
Minimalni vystupy
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Uc¢ivo
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Mezi-
predmétové
vztahy

74k respektuje pravidla
bezpecné prace

s digitalnim zafizenim,
ovlada ptihlaseni a
odhlaseni ze svého uétu,
umi pracovat ve sdileném
prostfedi, zna rizné
zpuisoby kodovani dat,
orientuje se

V jednoduchém
programovani
robotickych hracek.

Zak respektuje pravidla
bezpecné prace

S digitalnim zarizenim,
ovlada prihlaseni a
odhlaseni ze sveho uctu,
umi pracovat ve sdileném
prostredi orientuje se

V jednoduchém
programovani

robotickych hracek.

Opakovani udiva
1. ro¢niku

piihlasovani a odhlasovani,
sdileni dat v MS Teams,
Sifrovani textu, prace

s robotickou hrackou

W

cerven

VA — vliv médii
na nas zivot

KC péstovani
kritického
pfistupu ke
zpravodajstvi

CJS — ¢lovek
a svét kolem
néj
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Vstupy S = vztahy
Zak dodrzuje
bezpecnostni a jina
pravidla pro praci
S digitalnimi
technologiemi. K — komunikace
Zak popise bezpecnostni v riznveh
a jina pravidla stanovena . 'yh
pro prdci s digitalnimi situacic . CJS -
technologiemi ' né vri RSP — cviceni
- pravidla bezpecné prace pozomosti a ochrana
4k naid ) Bezpecnost prace na PC | s digitdlnim zafizenim; = | soustteden zivotniho
ax najde a spusti Piihlasovani na PC a MS | uZivatelské uéty, hesla R prostedi a
aplikaci, pracuje s daty Teams 2 5 2 | cviceni Zdravi
rizného typu, dodrzuje eni technologii. (b ' = | dovednosti
bezpecnostni a jind . propoj ?mfec Nologll, (bez) , 'R | zapamatovani v .
idl 2ci Pocitacové sité MS Teams | dratové pfipojeni; internet, prace , CJS — ¢lovek
pravidla pro praci dilond ttedi. sdilent dat PS — dobra %t kol
ioitalnimi ve sdileném prostredi, sdileni da . y a svét kolem
s digitalnimi p organizace casu "
technologiemi. TMS — tvorba nej
Zak najde a spusti medilniho
znamou aplikaci, pracuje d&leni
S daty riizného typu, sdeient

popise bezpecnostni a
Jjind pravidla stanovenad
pro praci s digitalnimi
technologiemi.
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74k najde a spusti
aplikaci, pracuje s daty
rizného typu, rozlisi
jednotlivé casti
digitalniho zafizeni. PRT — stanoveni
.. ) ) et wr ey cile a
Zik najde a spusti digitalni zafizeni a jejich ucel;

. S . L. ; , harmonogramu 0 s
zndmou aplikaci, pracuje Hardware a software prvky v uzivatelském rozhrani; 5 5 5 Ace CJ —Cteni s
$ daty riizného typu, spousténi, pfepinani a ovladani ' = | P porozuménim
rozlisi jednotlivé casti aplikaci

P PS — dobré

digitalniho zarizeni.

organizace ¢asu
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V postupu, algoritmu; sestaveni

NI o4 « ° Mezi-
Ocekavané vystupy Téma Uéivo g | Pocet | 2 Prifezové téma fedmétove
Kavane v 5 . piedmétové
Minimalni vystupy e | hodin | =
I~ vztahy
74k sestavuje a testuje
symbolické zapisy experimentovani a objevovéni
postupu, popise V programovacim prostiedi;
jednoduchy prgblem, udalosti, sekvence, opakovani,
navrhne a popiSe sestaveni programu
jednotlivé kroky jeho prog
feSeni, sestavi program; Programovani tun. ieho iednotlivé krok RSP — cvideni
rozpozné opakujici se Blue Bot postup, jeho jednotitve fo Y pozornosti a
S " vstupy, vystupy a rizné form Y ik
vzory, pouziva (3. a 4. svit) stupy, Vystupy a ruzne formy soustfedéni,
opakovani, ovéfi zapisu pomoci obrazku, znacek, cvident
spravnost jim navrzeného symboli ¢i textu; piiklady = | dovednosti
postupu, najde a opravi < . . situaci vyuzivajicich opakované 4 .
V ném piipadnou chybu. ReSeni problému pouZitelné postupy; piecteni g | Zapamatovani M~
krokovanim DR o 19 9 sekvence,
. . o porozumeéni a Gprava krokl = | KR — pruznost opakovani
Zdk sestavuje symbolické 8 p p
i

zdpisy postupii, popise
jednoduchy problém
souvisejici s okruhem
jeho zajmii a potreb,
navrhne a popise podle
predlohy jednotlivé kroky
jeho Feseni, rozpoznd
opakujict se vzory,
pouziva opakovani
znamych postupii.

Kontrola reSeni

funkéniho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci

porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich; ovérovani
funkénosti programu a jeho ¢asti

opakovanym spusténim, nalezeni

chyby a oprava kdédu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem

v

napadi

SS — zdravé a
vyrovnané
sebepojeti
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Otekavané vyst < | pocet | 2 Mezi-
cexavane vystupy Téma Ucivo 5 ; 5 Prifezové téma piedmétové
Minimdlini vystupy ke hodin | = vztahy

74k uvede ptiklady dat,
E:ZZ quuonlil(()llf(ﬁ? 'a Vylety $aska Tomase sbér (pozorovani, prizkum) a TMS — tvorba

omoci 1épe se (D.EF) zaznam dat s vyuzitim textu, medialniho
}’)OZhO dno lft slovuie Cisla, barvy, tvaru, obrazu a sdéleni
odpovedi na’l \gkla déJ zvuku; hodnoceni ziskanych dat,

P -~ L ] vyvozovani zavera K — komunikace

dat, popiSe konkrétni Data a informace v riiznjch

ituaci, urci, co k ni jiz . . . . ;
f/itu;(;r’u'?zgn’;c')i N éJt eZ model jako zjednoduSené situacich
in;‘ormace ; dejlr;éh}; znazornéni skutecnosti; vyuziti CJS -

obrazovych modelil (schéma, KR pruznost ochrana
modelu. . - =B I Y
Modelovéini tabulky, diagramy) ke zkoumani, g napadd, zivotniho
odelovani P L
Jak uvede viiklady dat porovnavani a vysvétlovani jevl 5 3 originalita prostiedi a
, P Ly aat, kolem zaka = zdravi

ktera ho obklopuji a S, | 55 _ zdrave
ktera mu mohou . e . = —zdravea T g

omoci lépe se skupiny objektl a vztahy mezi vyrovnané CJ — Cteni s
p hod P t- wslovi ] nimi, vzajemné pisobenti; sebepojeti porozuménim
rozhodnout; Vysiovuje Systémy piiklady systémi z ptirody,

odpovédi na otazky,
které se tykaji jeho
osoby na zdklade dat,
popise konkrétni
situaci, ktera vychazi

Z jeho opakované
zkusSenosti, urci, co k ni
JiZ Vi.

Prace se strukturovanymi

daty

Skoly a blizkého okoli zaky;
¢asti systému a vztahy mezi nimi

shodné a odli$né vlastnosti
objektli; fazeni prvka do fad,
tabulka a jeji struktura; zaznam,
doplnéni a uprava zdznamu

RSP — cviceni
pozornosti a
soustfedénti,
cviceni
dovednosti
zapamatovani
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74k respektuje pravidla
bezpecné prace

s digitalnim zafizenim,
ovlada ptihlaseni a
odhlaseni ze svého uctu,
umi pracovat ve sdileném
prostiedi, zna rizné
zpusoby kodovani dat,
orientuje se

V jednoduchém
programovani
robotickych hracek.

Zadk respektuje pravidla
bezpecné prace

S digitalnim zarizenim,
ovlada prihlaseni a
odhlaseni ze svého uctu,
umi pracovat ve sdileném
prostredi orientuje se

V jednoduchém
programovani

robotickych hracek.

Opakovani uciva
2. ro¢niku

piihlasovani a odhlasovani,
sdilena dat v MS Teams,
Sifrovani textu, prace

s robotickou hrac¢kou

éerven

VA — vliv médii
na nas zivot

KC péstovani
kritického
pfistupu ke
zpravodajstvi

CJS — ¢lovek
a svét kolem
néj
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